
DESIDERIO

BISOGNO

DIFETTO

PREGIO

TRAUMA

Che cosa vuole o deve ottenere. Di solito è

il motore iniziale che spinge all’azione e

arriva in risposta a un

problema/situazione.

L’esigenza intima ed emotiva che la/lo

spinge all’azione e ne governa le scelte.

Non è necessario che sia consapevole. Il

bisogno viene scoperto e rivelato durante

la storia.

La sua ombra, il lato oscuro o che

percepisce come tale. E che anche gli altri

percepiscono negativamente.

Il motivo originale che lo spinge all’azione.

Ha le radici nella sua storia personale. Il

personaggio può esserne consapevole, oppure

no. Gli altri personaggi (e il lettore) lo

scoprono durante la storia.

La caratteristica positiva che lo/la

contraddistingue. Se non ben calibrata può

diventare un limite e una fonte di problemi.

È una caratteristica che si calibra durante

l’arco di trasformazione.
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COME VIENE PERCEPITO/A DAGLI ALTRI?

ASPETTO: TRATTI DI PERSONALITÀ:

SCHEDA PERSONAGGIO: IL PROTAGONISTA

NOME ETÀ È IL NARRATORE?

ARCO DI CAMBIAMENTO:

DESIDERIO: BISOGNO: DIFETTO FATALE:

VOCE:

TRAUMA/STORIA PREGIO/ABILITÀ

PERSONAGGIO
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CONTESTO (TERRITORIO/AMBIENTE)


